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必ずお読みください 

參％*緩を必ずお南みください。 

つよひかり しげ5 いちじて® きんにく いしき そうしつ しょうきょう お ばあい 

•強い光の刺激などにより、一時的な筋肉のけいれんや意識の喪失などの症状を起こした場合 
やゲーム 5 中にめまい•吐き気•疲労感などを感じた場合は、ゲームをすぐに中止し、医師の 
診断を受けてください。 

•思わぬ事故の原因となりますので、運転中、歩行時などの使用および航空機の中など、使用 

が禁止および制限されている場所では使用しないでください。 

參思わぬ事故の原因となりますので、疲れた状態(手や腕の疲労、目の乾燥など)や長時間連続 
の使用はしないでください。ゲームをするときは、1時間ごとに10 〜 15分程度、休憩していた 

だくようお願いいたします。 



_ 而讎應 •論で A れたり、 K にぬらしたりして、笔さなぃょぅにして 

こしょぅげんいん 

ください。故障の原因になります。 

せいみつきき きよくたん おんどじようけんか しよう ほかん つよ 

參精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や保管および強い 

ぜったい ぶんかい 

シヨックをさけてください。また、絶対に分解しないでください。 










ごあいさつ 

このたびは(株)パンダイ^ワ^/タースワンカ^力一トリッジ rFrom TV animation ONE PECE 〜トレ 
ジャーウォーズ〜」をお賣し\1げいただき、誠にありがとうございます。ご使用前に南り扱い方、使用上の注 

いとう とり ft つかいせつめいし‘ よ た K しよ3ほ， あいよう 

意等、この「取扱説明書」をよくお読みいただき、正しい使用法でご愛用ください。なお、この 
「取扱説明書 J は大切に保管じ C ください。 
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「ONE PIECE 〜トレジャ■ウォー XJ オープニング 

アラバスタ綾海中に輕_は起こった!！ 

ルフィ i « i は“龠矢 V る’鏟啟”をぎ南 M を宗す「ェタ 
ーナルボース」をカラスに奪われてしまった！ f 方なく、物資 
補給のために不思議な列島「クリームミスト j に立ち寄ると、そ 
こでは伝説の秘宝を探す大会「トレジャーウォーズ」が開催され 
ていた！その秘宝とはクリームミストの5つの島に隠された不思 
謙な宝石「ライフジェム」。すべてのジェムを集めたものには、賞 
金1值ベリーと好きな島に行ける「エターナルポース」が贈呈さ 
れると聞いたルフイ達は、早速この大会に参加することになった!！ 
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"偉大なる航路”にある、食の 
大国•クリームミスト列島の 
王。伝説の秘宝であり食べら 
れる宝石「ライフジェム」を手 
に入れるために「トレジャーウ 
ォーズ」を主催する。 


卜 1/2>，ー マ:琴 81! 

秘宝「ライフジェム」を手に入れるのだ！ 

諸君！これより「トレジャーウォーズ」を開傕する！ 
会の王国「クリームミスト」へ、よく集まってくれた！ 
今回、わたしが会べたいのは「まぼろしのライフジェム 
セット」である!！我が祖父が5つの「ライフジェム」をク 
リームミスト5つの島に1つづつ、隱したことが明らかに 
なった!！ラッキーな事に、このトレジャーウォーズ 
開傕のこの時に多くの海賊がこの馬に来ている。諸君 
たらの宝探しの力には期待しておるよ。 

クリームミスト王より 
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このゲームは苯抹を辏にじ r プレイします。 



【通常時】 


START ボタン… ゲームスタート、ゲームの辛® 

A ボタン . 瑱 4 目の決走、メッセージの送り、ダイス停止 

B ボタン . _目のキャンセル 

X ボタン1〜4…カーソルの移動、選択肢の MM 、 
キャラクターの移動 U 方向 


※日ポタン押しつばなし + X ポタン1〜4で 
マップがスクロールします。 


【バトル!^】 

A ボタン . M の決萣 

B ボタン . 口を出さなぃ。防細 

X ボタン 1~4 ."M の選 k 
Y ポタン1と Y ポタン 3*4 は通常時の A ポタ 
ン、 B ポタンとそれぞれ同じく連 i じ?:います。 
※丫ポタン +X ポタン +A ポタン +B ポタンを押し 
た状由で、 POWER ポタンを押しつばなしにす 
るとセーブデータがすべて消えます。 

























苯抹に 「ONE PECE」 のカートリッジをセットじ T、MM ボタン 
を舜します。 



msasam 


オート セーブに ついて 峰 P . 06 爹 i 

このゲームは自分のターン時と、ダイ 
スをふった M でIま的にセーブされま 
す。自分のターン時に START ボタン 
を押すと^[できます。 


最初からプレイする場合 蜂 p . oe ^_ 

タイトル画面時に START ボタンを押すと「メイン 
メニュー」が美杀されます。最初からプレイする 
場合はメニューの 「STORY」 から始めましょう。 

籍きからブレイする場合 蜂 p . oe 赛扁 

前画、プレイしてしたデータがある場合は、続 
きからプレイができます。 


をする ¥去好. 29 _ 

2台のワンダースワンを別#りの通 ft ケーブル 
でつなげて、友-といっしょにゲームに泰加で 
きます。ゲームに#加できるのは2人までです。 












タイトル画面で 「START」 ボタンを} f すとメインメニュー画'面が 
表示されます。 



r 乙つの§充せんふつつけて«そふのよ 

J > このサームたけのちのかた U ぞ (31 > ■» て€の 


•6 つのメニュー 

各モードはXボタン1〜4で選択して A ボタン 
で決定します。初めての人は 「STORY」 を 
プレイする前に、ゲームの進め方を教えてく 
れる 「TEACH」 のモードでルールを覚えて 
おきましよう。 



① STORY 

1人でプレイする人はこちら 

5つの 島を ストーリーに 
そって遊ぶことができま 
す。キャラクターごとに 
物語が変^:します。 

峰 P.08 参照 



② LOAD ” 

fSTORYJ の続きをブレイしたい 



「STORY」 の続きがプレ 
イできます。その島の最 
初からやり直すこともで 
きます。中断の仕方は 
■►P.28 参照 


















































マップセレクト&»«鉍装 



「 STORY 」 モードで 
島をクリアすること 
で遊べる島が墙えま 
す。 CPU 対戦と友 
達との対戦がありま 
す。 峰 P 29 を参照 



④ LOAD っづ 

「 FREEJ の嫌きをプレイしたい 


mm 


「 FREE 」 の続きが 
プレイできます。対 
戦中は セーブで きま 
せん。中断の仕方は 
峰 P .28 参照 



④ BINGO 

一列にそろうと… 



「 STORY 」 で倒した 
敵や特殊な条件がそ 
ろうとマークされ、 
一列にそろうとレア 
アイテムがもらえま 


す。入手したアイテムは 「 STORY 」 モードの 


み持っていくことができます。 _ P .24 参照 


EACH , 

ームのルールを 知ろラ！ 

ヨサクとジョニーの 
2人が、ゲームのル 
ールを教えてくれま 
初めての人は一 
見ておきましょう。 






















































キヤラクタ _ セレクト 



»きなキャラを i ほラ！ 

轉潑やストーリーがそれぞれ M う6 乂の¥か 
ら1人だけ i びます。なお、 「 FREE 」 の場合は、 
fSTORY 」 でクリアした島が鐘べます。 


「 STORY 」 を選択すると、キャラクターと 

じゆんばん 0 

順番を法めます。 


じ寧んばん n 

順番決め 



ラんめいのひ tAD て1； 


9イス目てし•►ん13んか？ま U ます 


ダイスの目の大きさで決定！ 

キャラクターを選 k したあとは、プレイする 
順番を決めます。ダイスが回り始めるので、 
A ボタンで止めましょう！目の大きい順か 
ら#が袅まります。 




































モンキー•ルフイ 

料 

ft カナンバーワン！ 

トラブルに巻き込まれやすいけど、一番体力が多 
くてバトルが得意！おなじみの「ゴムゴムの口 
ケット」で、いつでもどこかへ飛んでいける！ 



メインの6人のキャラクターを轺介。アクションにつ 
いては P.15、 ステータスについては P.18 を_照。 

ロロノア•ゾロ 

奮^^蠢 

鈹_のエキスバート！ 

全故的にステータスが高ぐルフイ以上にバトル 
が得索。腰に i えた名另「三扶•鬼徹」は、ダイ 
スを真っ二つにして必ず7をだせる！ 


HP •••••••春 

LP 

RP -料 


tswv こうげ e し f うひ 

ゴムゴムの銃(攻擊)消費 BP: 1 
コムゴムの_乱射(特攻^ ilBP:l 
※相手が攻 SI でもアタックする。 
ゴムゴムの涵(反擊)消費 BP: 2 


I IS1 ゴムゴムの風船：消費 HP< (0.5 マス） 

…他キャラのアクションが効かなくなる 
ゴムゴムのロケット: iiHP#|(1.5 マス） 
L^J …マップのどこかへ飛んでいく 
rr \ ゴムゴムの If: MMhp 參 n マス） 

韻の M くにし、る1又を ■ 





HP〜«« ••籲 

AP •★★★★★ 

LP … 

RP … 

U にぎ しよ 30 

献 1 り(攻擊)消 HBP:1 
臞液(特攻)消費 BP: 1 

»た ばい 

※相手が反擊なら与えるダメージ 2 倍。 

とうろラ Q が はんば e し多うひ 

刀棚し(反擊 )^|BP:l 


| _8走：消費 HP 參 （1 マス） 

I し•うい w すべ »»〇 

Lilfl-fl …周囲の近くにあるワナを全て破壊 
■三 ft •鬼嫌：消費 HP^ ( 1マス） 

■…7マス ¥MM める 

，費 HP 參 #(2 マス） 

…同じパトルエリアの®1人を1回休みにします 
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とにかく _ がいい！ 

バトルは ¥# だけど、 i が一番高ぐダイスチャ 
レンジなどイベントを有利に運びやすい。得意 
の「航海術」は、ダイスの目を操れる！ 





いただきハリケーン(特攻) 消資 BP : 1 

AP …* 

※相手© BP を 1 つ奪います。 

RP …* 

tt んぶうはんぱ6 し多う〇 

旋風(反撃)消費 BP :1 

はるい9ばか cit/e し多う〇 

蕃一番(攻擊)消費 BP : 2 


[ T 7] 瘇觸:谢 Ihp 痛 (0.5 マス） 

LllJ …ダイスを3つまでふれるようになる 

織!保:マス） 

L _ J £3 …歩く歩数を1〜6で選択できる 
1〇)¥*： iiiHP «.(2 マス） 

cue ir> いん ひ$ 

…しばらくの間、全員アイテムが拾えなくなる 





ウソップ 

& 


豊富なアイテムでワナをしかけろ！ 

ステータスはあまり高くないけど、ワナをしかける 
のが得意。アクションの「油地獄」は、道に油をま 
いてその場所を歩きにくくする！ 





8*«fb こうしようひ 

鉛璺(攻撃)消 HBP :1 

AP -^ 

た《ご if し t<C3 し 

卵璺(特攻)消費 BP :1 

LP …* 

RP ••★★★★ 

■ye •いて ootopn つか 

※次のターン、相手は必殺技が使えない。 

to はんげ9 し^:うひ 

ウソッブ ゴム(反撃)请 » BP :2 


I 


_ eAdl；C< し^: 90 

[m\ 油地獄： 消費 HPI (0.5 マス） 

…今いるマスを一時停止マスに会える 
_ 鉛星'： MHhP .(0.5 マス） 

_…違うバトルエリアの敵1又にダメージ 

※ウソップはパトルを申し込まれた時、ダイス 
の目が1か2だと Ite します。 
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サンジ 

攤 f 邈餐 


ト ニー トニー•チヨッパー 

国％#©朁 


きせき お ランプ A #- ルみりよく 

奇跡を起こす RB が魅力！ 


バトルも回復もおまかせ！ 

これといった弱点が無ぐ女性にも優しいキャラ。 
サンジの作る「会心の一皿」はおいしそうなニオイ 
で、全員を自分のところに集められる！ 





首肉 ( iifc )^ IBP:i 

AP … 

ジゴ ー しひ 

もも 肉(特攻)消費 BP :1 

RP … 

※相手が攻擊でも、アタックする。 

: >- K / y 卜 t ! K B んげ8 し多5ひ 

背 肉 &«下肉(反擊)消費 BP :2 


_ぎ肉：湞 _HP 籲 （1 マス） 

…同じエリアの1人のアイテムを1つふっとばす 

□ かいしん し f う〇 _ _ 

会心の一皿：消費 HP #_ (2 マス） 

ぜんいん U 5 ん 學つ 

…全員を自分のマスに集める 

H J 1 伝虫：消費 HP 修 1(1.5 マス） 

•..誰か1又のアイテム使用を封じる 


平均的なステータス。隠し球「ランブルボール」は 
7つの姿に変身してピンチを脱出できることが可 
能。何に変身するかは使ってのお楽しみ！ 






AP … 

よく S よさか B んげきし多う〇 

脚力強化(反擊)消費 BP:1 

円 p. ••★★★★★ 

mmmmBP-.z 


※次のターン、相手は攻擊しか使えない。 


I rri ランブルポール: > mIhp#(i マス） 

I ^ \l Lrfc し•[い へんしん B 〇 e 

u •••下の7種類ある変身のどれか1つを発揮 

ゥオーク章イント ジヤンピング it イント 拿一:/塔イント 

脚力強化飛力強化角強化 

アー厶痛イント ガード家イント プレーン*イント 

M プ ] 强 Sf 匕 匕 SS8S 男 M 匕 
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目的は 5 つの S に M る 5 つの「ライフジェム」を操しだすことだ! 






勝利条件は？ 

画面の*±にある「ログポース」は、ふっ 
たダイスの数によってたまっていく。ログ 
がたまった時点で秘宝を手にしていた人が 
勝者だ。でも、ログがたまっても別のイべ 
ントの滏¥だと、 iS できない！ 


「トレジャーウォー XJ つてこんな大会だ！ 


ダイスをふってマップを移動!! 


イスの出た目の数だけ移動。 HP を消 
ダイスを2つ同時にふることもできる。 

♦参加できるのはプレイヤー4 
ラのうち4人。順番にダイスをふ 
るぞ！ 


MM すれば 

i ： xfL : 

>：プレイヤ-キヤ D 


峰 道が分かれている時は、 
行きたい方向を X ポタン 
で決めよう。 
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情報を集めてお宝を探しだせ !! 1 

は i かが通過するとなくなる。で 
もバトルで勝利すると、||¥の情報を 
全部コピーできるぞ！ 



ワナやトラップを突破しよう！ 

秘宝ゲットまで、様々な障害やジャス 
待ち受けている。うまく 
クリアしよう。 

峰 突発イベントやライパルが| 

ワナをしかけることもあるぞ！ 



峰 マークは 
全部で16種 
io _を 
入手するご 
とに秘宝の 
ありかが絞 
られていく。 


バトルを勝ち抜け！ 

海軍に狙われたり、ライバル向壬で巌つ 
I と、息のつくヒマも 


r _勝つコツは、運と 

i の使い方が決め手だ！ 



... 费大4つふれるアイテムもある。 

フジェム」のこと。□グがたまるまで 

_1 しだすのが目的。 

【ターン】自分の番が次に来るまでのサイクル。 


ど、最大4つふれ 


f ログがたまったらゲーム終了！ 

誰よりも早く秘宝を手に入れても、そ (7? 
島のログがたまるまで大 _ 

会は続行されるんだ！ :門 

• g グがたま h た驗で秘宝 
を持っていた人が勝者だ！ . 
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ダイスをふつてマップを移動！ 

いよいよプレイ開始だ！まず、髮未をしっかり M えよう！ 


# ほんがめん 

1. 基本画面 



コマンドウインドウは、自分のターンが 
回ってきたときに#編1できるコマンド。 
X ボタン 1 〜 4 で行 fcl を選 M して、 A ボ 
タンで決定しよう。なお、ステータスは 
キャラクターによって M うぞ！キャラ 
クターの_については P.09 を赛照。 


コマンドヴィンドウ 


ダイス ……ダイスをふった目の数だけ移動できる。 峰 P . 15参照 

こゆう ころど5 さんしょう 

アクション •••そのキャラクター固有の行姑ができる。 峰 P .15 参照 
アイテム ……使い捨てで効果を発揮する。 

イベントで乂手可能 . P . 16参照 

0504 i< t>tr じよう9う 

チータ ……•情報の3つの データが 




ステータスウインドウ 


HP …体力。 HP が 0 になると 1 回休みになるぞ。 峰 P_ 18 参照 

こげ曼〇ょく じ はつ《 さんしょう 

AP …攻擊力。パトル時に発揮される。 峰 P. 18 参照 

LP …運。 LPfi が高いほど良いイベントに蘧»。 峰 P. 18 参照 

かい& く 0+く T 今ち た？ 

RP …回復力。この数値が高いほど、 

たんか かい4•く はや e んしよう 

状態変化からの回復が早い。蜂 P .18 参照 
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ダイス 



ダイスをふって、出た目の数だけボード上を進 
めるコマンド。 HP は減るけど、ダイスを2個同 
時にふることもできる。また、アイテムによっ 
てダイスを増やすことができる。 蜂 P _16 参照 



•ダイスを 1つ ふる 

ふつうに移動したし、場合にふろう！ 

•ダイスを 2つふる 

HP 1(0.5 マス)ぶんを消費して2つ同にふ 
れる。早く目的 M に 着きた し、場合に使おう！ 
•ウインドウを閉じる 
ダイスコマンドを閉じて、コマンドウイン 
ドウに戻るぞ。 


アクション 



iPfeW ラのァクショ 

ン£2 いては p . 09 

rt 七たぃ nr を文 > i .んこ， 


キャラの個性を活かそう！ 

キャラクターの固有の行蘇で、1ターンに一虚 
だけダイスをふる前に使うことができる。それ 
ぞれ1〜3のアクションをもっていて、 HP を 
消务することで効果を発揮するぞ！ HP が足 
りない場4は使えないので注意。 













アイテム 


ァィテ繼' 


1 


アイテムの tf 人たく赶ヒりやめます 


導雜 str^iris 话 


iM< 


さまざまな効果を発揮！ 

アイテムは择動後に発生するイベントで入手 
できる。卣復や一時的なパワーアップ、移動、 
ワナ、直接攻擊などさまざまな効果があるけ 
ど、秘宝も含めて最大6つまでしか持てない 
んだ。1ターンに1つだけ、ダイスをふる前に 
使用できるぞ！ 


アイテムが いっぱいになったら… 

アイテムが持ち数をオーバーしたら1 
つ捨てなくてはいけない。でも秘宝は 
捨てられないので注意！ 


[おもなアィテム] 

総 

縫 

ベリ-コィン 

ショップでアイテムに交換できる 

ID ダィス 

ダイスを1つ多くふれる 

1^1 ルビー のダイス 

ダイスを2つ多くふれる 

し 1 ハネハ*そぅ 

どこかに飛んでいける 

かいぞくべんとう 

マス1つぶんの HP を回復 

ゲンキのくすり 

ケガやつかれを治せる 

シゲキのくす U 

マヒやめまいを治せる 

卜| ゅびゎ 

LP が少しの間アップ 

0 ほうたい 

RP が少しの間アップ 

まじんタヵ 

ライパルをどこかにワープさせる 

ちようせんじよう 

エリアに関係なくパトルを申し込める 


※この他にも数多くのアイテムが登場する。 
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WAirniu . 

m 

: EOP. Q333SW 

#1我歲負食 

:抑—. 1 

COPIAH 

|Vw 0*»| 


1 HPHU く 

[ LP •，人^ XT 

AP •せんころりょく 
RP-«Hv5.<U2< 


の情報が麁られる！ 

J ボタン2、4で能力•情報ウインドウを 
選べる。アイテムのカスタマイズについては 
P.24 を参照。 

•i 另籲 

HP 、 AP 、 LP 、 RP 、 状態変 
化の ステータスがチェックで 
きる。アイテム などで一 時的 
な知1は i ぃ☆の钱で羅さ 

じよ 9 纪いへんか w 5 〇 r e げんしよ9 

れ、状態変化で一時的に滅少 
している数値は黒い★で表示 
される。状態変化が治ると元 
に戻るぞ。 蜂 P 18を参照 



籲技籲 

キャラクターの使用できる技。 
START ポタンでより詳しい技 
の効果が確認できて、アイテ 

«た6 8K わざ f う兑 

ムで新しく覚えた技を装備さ 
S ^ AR ^ せることもできパトルに 
ついては P .25 を参照。 



覧で表示。4つの マークと 4つ 
の色のマスが表示されていて、 
手に入れた情報のマスに X が 
つけられていくんだ。すべて 
の情報を入手すると、1つだ 
け残るようになつてるぞ！ 


技のカスタマイズ 

&のリストの技をXボタン1、3で選択し 
て A ボタンを押すと、右のリストの開いて 
いる位置に技を装備できるんだ。 
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ステー タス 


キヤラクターにはあらかじめステータスが 
設定されている。看板やアイテムなどで 
最大値がアップする場各がある。 

111 iJ ヒットポィント 
力。アクションなど特殊な 行動 をするほか、 
攻撃などのダメージを受けると滅少。〇になる 

1\ いつかいや貫 た ，のけい 

と病院行きとなり一回成みになる。食べ物系の 
アイテムやレストランによって回復。 

03アタックポイント 
パトルに対する強さ。この数値が高いほど、パ 
トル開始時のパトルゲージが長くなる。看板の 

きょうか かの， 

情報やアイテムで強化することも可能。 

ilj ラックポィント 

運。高いほどイベントを優位に運ぶことができ 
る。また、各マス停止時のイベントが、悪いイ 
ベントになりにくいのもポイント。看板の悄報 
やアイテムで強化することも可能。 

Lid リカバーポイント 
p 復 力。この数値が M ぃと、状態変化から 
¥< i ち i ることができる。 ii のや 
アイテムで強化することも可能。 


纖籠 

各マスでのイベントやトラップなどで受ける不具 
合。ターンが進むにつれて自然治癒するけど、「超」 
がつく状態は病院に行くか、アイテムを使わない 
と治らないぞ！ 


名称 

C〆] ヶガ 


益 


超ケガ 



Bcaa 


つかれ 


効果 _ 

i ターン W 始^!に HP0.25 マスずつ 1多 
运ターン ftlMs! に HPK0.5) マスずつ遂多 
AP が1下がる 
AP が2下がる 
LP が1下がる 


ES 

コ 

|鏟つかれ LP が2卡がる 

■ 

めまいダイスの自が1か2しか由なくなる 

12^ 

めまいダイスの自が1しか出なくなる 
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情報を集めてお宝をさがせ!! 

M 铴は免 1 室のヒントがもらえる# i を自蠱そう！ 


IAI 


n - #* *)f 5*f JtOs 切 > 



かんばん 

看板をめざせ! 


マスとマスの間にある看板は、秘宝のヒントが 
手に入る。誰かが通過すると看板は消えるけど、 
最初に通過するとその島にいる間、ステータス 
がアップするんだ。 

※アップするステータスは情報に出た マークに 反映される。 


ふ 

RP が 1 ポイントアップ 


HP 最大値が1ポイントアップ 


AP が1ポイントアップ 

、％ 

LP が1ポイントアップ 



入手したら データでチェック！ 

かんばん ゥうか じよう a う ic 螓うし螓 つぎ 

看板を通過して情報を入手したら、次のターン 
の時に「データ」で確認をしよう。秘宝がない 
マークには x がつけられるので、次の移動の時 
の目安になるぞ！ 



バトルで 情報を 奪える！ 

パトルをしかけて勝利す 
ると、ペナルティでライ 
パルの後報を奪えるぞ！ 
詳しくは P.27 を参照 0 
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■7 ナやトラップを突败しよう！ 


秘宝を入手してもログがたまるまで、息つくヒマさえないぞ！ 


备マスについて 



•イベントの種類 

(t いと今 丨いよ今 

系統 内容 


i ベ i 


食べ物を発見して HP がアップする 




通常のマスは、4種の色と4種のマークで 
構成されていて、止まるとさまざまなイ 
ベントが発生する。また、病院やレスト 
ラン、アイテムが買えるショップなどと 
いったマスもあるぞ！ 


バトル エリア 

同じマークで同じ色に分けられたエリ 
アはバトルエリアと呼び、離れていて 
もバトルをしかけることができるんだ！ 


キャラクターが出現して話しかけてくる。 
キャラクター ダイスをふっての i 錶しやちょっとしたゲ 

ーム *6 のる 


ダメージ 

ちょっとしたハプニングが発生し、 HP が 
減ってしまう 

アイテム発見 

いろいろなアイテムを MM。 ¥には*謹‘劣 
で、非常に珍しいものもある。自動的に 
ストックされるぞ！ 

バトル 

海兵や山賊、海賊などに襲われる。戦っ 
て勝つと「ベリーコイン」が手に入る。中 
には珍しい敵が出現することも… 

アクシデント 

ちょっとしたハプニングで状態変化になっ 
てしまう 
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びよういん 

病院 

止まったときに状態変化に 
かかっていると無料で治療 
してくれる。また、 HP が0 

tf A U ぜんかい 

になった場合は、 HP 全回 

<!•< ばしよ さいかい 

復してこの場所から再開。 



レストラン 

止まったときに HP を1マ 
スぶん回復してくれる。ま 
た、「ベリーコイン」を持っ 
ていると、1枚と引き換え 

tf んかい di く 

に全回復してくれるぞ！ 

ワーブ 

特定の場所に飛んでいくの 

だ。 


ショップ 

「ベリーコイン」を持ってい 
ると、1枚と引き換えにアイ 
テム1つを堯ってくれる。1 
つのショップには最大6つの 
品揃えがあり、一部のショップを除いては、キヤラク 
ターごとに売っているアイテムが変化するんだ。 




ショップの購入はXポ 
タン2、4で選択して 
1 A ボタンで決定。サ 

かい iSi く》い 

’ジは回復系のアイ 
ム、チョッパーは 
のアイテムなど、 
キャラクターごとに 
sk えが違5ぞ！ 



バギ- マ- ク通! 

XT ] あしあと 

2面のソルビ島にあるマス。 

nn 4窗のキシリ m にあるマス。 

止まるとバギー砲を特定方 ■■ 

IHfl 止まるとラパーンを怒らせ、 

向に擊つことができる。 

曾玉を転がしてくる。 
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2. キヤラクターイベント 

it まったマスで発生するイベントは、 HP 回復やアクシデント、バトルなどさまざま！ 



ひやつけい とろじょう 

石取り ゲームに 勝とう！ 


百計のクロは、 I 2 個の〇を1つ、もしくは2つを 
交 S にとりあい、最後に ♦を 取らされた者が負 
けの石取りゲームを挑んでくる。勝つと「ハン 
タースネーク」を入手、負けると一撃を喰らう。 



Mr _2 ボン•クレー養上！ 

ダイスをふつて踊れ！ 

自分の LP をして、ダイスで6以上の数字を出 
すと「2つのカード」がもらえる。失敗すると 
一回休みになるのだ！ 


かいぐん み 

海軍に見つかった！ 

海軍に見つかると戦うか逃げるかの選択肢が登 
%, 織ともダィスをふって奚の I# を 
出せば成功だ！成功すると一時的に LP がアツ 
ブ。失敗すると海軍島に連行されるのだ！ 



•纖 K > 't ) BW 

「たたかう」を選ぶと AP、 「にげる」 
を遘ぶと RP+ ダイスチヤレンジになる。 


22 



















3. クエストイベント 

r クエスト」とは、IIかがクリアしなくてはいけない数々の難題だ。クリアすると貴重なアイテム 
や見返りが手に入る！ 



スモーカー大佐 

誰かが島に i れて荇かれる 
と出現！海賊たちを取り締ま 
るためにバトルをしかけてくる 
ぞ！ 



レテイ•アルビダ 

秘宝が見つからなくてログが満 
タンになった場合、アルビダが 
登場。秘宝はアルビダの手中に 
あるので、戦って奪い返そう！ 




♦突然、海軍島から 
船で乗り付けてくる。 




_ アルビダを捕まえろ！ 


♦秘宝を持ち逃げする 


«んげき ひつ a つ|>す 

峰反*!の必殺技 
「八一トブレイ 
ク」を使ってく 
るぞ！ 


























4. BINGO をそろえよう！ 

メインメニューの 「STORY」、fREE」 モードで、バトルに垂つたり特定のイベントをこなしたり 
すると、 「BINGO」 ブックにX印がつくのだ！ 



「BINGO ] ブックの縦.ナナ 
メのうち、X印が一列そろうと、 
そのそろった列に見合ったボーナ 
スアイテムが手に入る。全部で 
13通りあって、13種類のボーナ 
スアイテムがある。コンプリート 
を自 A そう！ 



i 





キャラエデイツト 

キャラエデイットは、アイテムを持っている 
と 「STORY」 のキャラクターセレクト後に自 
動で入るんだ 



能カ データの 下に表示 

持っていっぷ Z ィテ AI s ' 
データの「能力」で確認で 
きる！ 


























バトルに勝ちぬけ！ 

バトルのルールを M えて、録われたお室は i い M そう！ 


I ■バトルはこんな時に突入! 


2. ライバルにバトルをしかけろ！ 



バトルは自分からライバルにしかけられるほか、 
ライバルからしかけられることもある。お宝を 
持ち逃げするライバルを追って戦いを挑もう！ 


他にもこんな時に バトルが 発生！ 

•止まったマスのイベント 

•ク エストクリア ^ 

•アイテム「ちょうせんじょう」を使う 




f お$し： E2 アのライハル匕ハト〗 U：3 ►蒙す 

I 巳ホタンてキャン tz ルて？蒙す 


他のライバルが自分と同じマスにいた場合、バ 
トルをしかけるかどうか選択ができる。相手が 
複数いる場合は、Xボタン2、4で選択して A 
ボタンで決定。 B ボタンでやめられるぞ！ 


次のページから 

バトルの流れを銳明するそ! 
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3. バトルの流れ 



①ダイスをふつて ②コマンドで ③アクションで 

バトルゲージの長さを決定 技を決めよう！ ダメージだ！ 

自分の AP に足すダイスの目が X ボタ 匕1 〜4で技を 選択して A 選択した技が画面上で展開。攻 
大きいとバトルゲージが長くなボタンで 決定。すべ 2 の技は使擊がヒットするとバトルゲージ 
る。しかけた側が先攻だ。 うたびに ★( BP ) を 消費するぞ！ が伸びていくぞ！ 



ゲージの見方 

① パワ ーゲージ：双方の状況を表示。相手にダメージを与えると伸びていく 

② BP: 技をくり出すのに必要なポイント | 

③ 技コマンド：Xボタン1〜4で選択。横は技の名称 

_ し螓るいせんたく bf し•多い こうげ#はんげ* とっこう 

④ 技の種類:選択した技の種類。攻擊•反擊 • 特攻の3っがある 

しようひ 曾人たく わざ しようひ りよう bg しよラひりよう へんか 

⑤ «»BP: 選択している技の消費 BP11。 技によって消費置が変化 


r 如。—“ へ 

‘ ノ 

L - ち 〇 xi け / 
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バトル P 学コマンド選択式。くりだす錢の¥蘇はまるでジャンヤンのような方式で争まっていく 
ぞ！相手の方にゲージを押し切れば政利だ！各キャラクターの技については P.09 を見よう！ 



④勝負の判定が ⑤負かした相手は ⑥ペナティは 

くだされる HP ダウン&ペナルテイ 以下の4つ 


バトルゲージを押し切る、両者のバトルに負けると hp が1マス k バトルに 勝つと情報や アイテムが 
★ (BP) が0になると終了！残り少。さらに相手からペナルティ奪える。 しバトル Q 結果が引 
のゲージが長いほうが勝ちだ。 を貪うことになる。 き分けだと自分 も HP1/2 ダメージ。 
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ログが fc まつたらゲーム终了！ 

ひう CI ♦うしマン し♦うりよう 

秘宝を入手してログが満タンになったらゲーム終了だ。 

1 ■ ロクが满タンになつた！ 2. 結果発表！ 


ステージ 1の秘 
宝は「マルチヒ 
一口-」 0 入手 
してログがたま 
るまで死守した 
人が勝者だ。で 
も別のイベントが発生した場合、脱出できな 
いこともある。 


ステージが終了 
すると結果発 
表。優勝者はボ 
ーナスとしてス 
テータスの基本 
値がアップ。ま 
た、前のステージで持っていたアイテムは、次 
のステージに持ち越せる。でも 「FREE」 モード 
の場合は、終了するとメニューに戻るぞ！ 





ち！^だん 

中断について 

中断したい場合は、自分のターンの時に START ボタンを押して電 
源を切ろう。再開したい場合はメインメニューの 「LORD」 で続き 
がプレイできる。また、クリアしたステージは、メインメニュー 
の 「FREE」 で選択できるようになるんだ。 
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つ 3 しんたいせ a 7 


米 FREEit 通信対 [«★ 


メインメニューの 「FREE」 を選択すると、 
1 P プレイと 2P 通信の2種類がある！ 


WANT 如. 


3： 

]. II 


1 ひ句リ《え^:1ふて》そへ冬の 

L み5で、ヒ■つ X 人 <5こ5るわ 


好きなステージから 
プレイできる！ 


「FREE」 モードは、 「STORY」 
モードでクリアしたステージを 
選んでプレイすることができ 
る！ また、 2P ブレイは友達 
も参加して遊ぶことができる。 

ともだ ft たい曾ん ぱ轟い ぺつうり 

友達と対戦する場合は、別売の 
「通信ケーブル」が必要だ！ 


Eliil 


通信で対戦 

プレイ方 M は1人プレイと同じだけ 

之もだ9 じよ9■うに皤9し_ 

ど、友違がプレイ中は惘報入手、メ 
ニューにデータが入った時が見れな 
いんだ。また、同じキヤラクターは 
選択できないので注意しよう！ 
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采不思議列島減大綱 


4つの ステージ とその島 
の特徴を紹#するぞ！ 



ルフイたちが初めて訪れ 
る島。海軍がおり、捕ま 
るとマップの上の海軍島 
にワープ。また、定期的 
に船が通り、マップ中央 
の橋が上がって通行ルー 
卜が変化する。 



ソルビ島 



織の X— つける 

城減。如ぁをこち 

&き南ばされる。 のマスにはバギー砲が あ 

り、止まるとある方向に 
弾が飛んで いく。 流砂が 

ft ¥ いウ IT う 

流れているところは一方 

M 荇だぞ。 
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なぞ いせ f のこ し t 患か 

謎の遗跡が残る島。赤い 
つり橋は AP、 青いつり 
橋は LP の意味で、2人同 
時に乗ると低いほうが海 

6 つか « ft ば急い り 

に落下。同じ場合は2人 
落下。また、島が浮き沈 
みして、低い位置にいる 
ものは海に落とされてし 
まラ。 



雪におおわれた島。凶暴 
なラバーンが棲んでお 
り、なわばりに止まると 
雪玉を転がしてくる。ま 
た、ときどき雪崩が発生 
して流されてしまうの 
だ！ 



























ワフ今:スワフ⑧筆用ホームべ-ジ 













ハンダイ ゲーム ステ ーシ 


このソフトの呙容についてのご K 問は、 03-3847-5090 

[翻宵〜液 m 藤く） a 〜 a ] にぉ會ぃ备ゎせくださぃ。 

參電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにしてください。 

•受付時間以外の電話はおさけください。 

•東京23区以外の方は、市外局番 （03) をお忘れのないようにしてください。 


《お買い上げのお客様へ》 商品についてお気づきの点がございましたら、お客様相談センターまでお問 
い合わせください。住所、電話番号、保護者の方とお子様のお名前•お年も必ずお知らせください。 


台東区駒形 2-4-1 〇〒111 -0043 S 03-3847-6666 

參電話受付時間月〜金曜日（祝日を除く）10時〜16時 
參電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにご注意ください。 


おことわり 


品の4画、生 M には万荃の遂金をはらっておりますが、ソフト:; 

のが非。余に： )4 雑なために、プログラムが、丰巅できない不 iif 
荅が堯 k される場答が考えられます。方二、を產こすよ 
うな場合がございましたら、稍談センターまでご二 M ください 。 1 - I 


^ 及び UJanclefzSujan ワフザ-スワフは株式会社バンダイの登録商標です。 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND 
COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED. 

本品は日本国内だけの販売および使用とし、 
また商業目的の賃貸は禁止されています。_ 












